
DYNAMIC LINKING
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Il dynamic linking è la tecnica utilizzata per
eseguire codice esterno al nostro
programma di base.
Per esempio, le funzioni printf, scanf, etc
fanno parte della libc
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Domanda: come fa il programma a
sapere dove andare quando viene
chiamata una funzione esterna?
Osserviamo il disassemblato del
programma hello_world
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Vediamo che viene preso un valore
dalla memoria, e poi il programma
salta verso questo...
Ma cosa succede a questo punto
della memoria una volta che termina
l’esecuzione della funzione?
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Quindi Quello che succede è:
Chiamo la funzione, entrando nella PLT (Procedure Linkage Table)
Alla prima esecuzione della funzione viene popolata una entry della GOT (Global Offset
Table)
Dalla seconda esecuzione in poi, la GOT entry corrispondente alla funzione contiene
l’indirizzo effettivo della funzione che voglio eseguire.

Nota: Questo procedimento viene eseguito per ogni funzione. 
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.text                                 .plt                                 .got
call puts@plt -------->jmp [puts@got] ---->dlresolve
    .                                       .                                         .
    .                                       .                                         .
    .                                       .                                         .
.text                                 .plt                                 .got
call puts@plt -------->jmp [puts@got] ---->puts


